Ethique et culture religieuse 3¢ cycle du primaire Nom:
Empathie en Réseau Grilles d’évaluation Date:

ACTIVITE 1 - MES EMOTIONS

COMPETENCE NUMERIQUE

Dimension 1- Agir en citoyen éthique a I’ére numérique

Elément.s ciblé.s

En situation d’apprentissage, I'apprenant.e : apprend a considérer les enjeux et les réalités de
la diversité sociale et culturelle lors de ses interactions numériques.

En situation d’enseignement, le/la formateur.trice : initie les apprenants a I'importance des
réflexes éthiques a adopter lors de ses interactions avec le numérique

Commentaires de I'enseignant :
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Ethique et culture religieuse 3¢ cycle du primaire

Nom:

Empathie en Réseau Grilles d’évaluation Date:
ACTIVITE 2 - VIE EN SOCIETE
COMPETENCE 1
. Répond de
Repond maniere Répond au Répond tres .
Critéres Eléments observables reﬁ:;?:ﬁg'e satisfaisante | minimum aux peu aux ':ﬁxr‘:gio';if::
exigences aux exigences exigences 9
9 exigences
L’éleve identifie des reperes présents dans différents points de
vue. 5 4 3 2 1
Examiner
une L'éleve recherche le rble et le sens. 5 4 3 2 1
diversité de = — - N
N L’éleve considéere d’autres reperes. 5 4 3 2 1
repéres
L’éleve compare le sens des repéres dans différents contextes. 5 4 3 2 1
. L’'éléve propose des options pertinentes. 5 4 3 2 1
Evaluer des _ __ _ ___ :
options ou L'éleve fiecrlt adéquatement des effets qui découlent des options
des actions | Prorosees. S 4 8 2 !
possibles L'éléve sélectionne des options en fonction du vivre-ensemble. 5 4 3 2 1
Commentaires de I'enseignant : Résultat
COMPETENCE NUMERIQUE
Dimension 1- Agir en citoyen éthique & I’ére numérique

Elément.s ciblé.s

En situation d’apprentissage, I'apprenant.e : apprend a considérer les enjeux et les réalités de
la diversité sociale et culturelle lors de ses interactions numériques.

En situation d’enseignement, le/la formateur.trice : initie les apprenants a I'importance des
réflexes éthiques a adopter lors de ses interactions avec le numérique

Commentaires de I'enseignant :
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Ethique et culture religieuse 3¢ cycle du primaire Nom:
Empathie en Réseau Grilles d’évaluation Date:

ACTIVITE 3 - LE CHAT EST BRUN

COMPETENCE NUMERIQUE

Dimension 2 - Développer et mobiliser ses habiletés technologiques

Elément.s ciblé.s

En situation d’apprentissage, I'apprenant.e : s'approprie les outils de partage et de tableau
blanc collaboratif et apprend a coordonner les interventions des membres de son équipe.

En situation d’enseignement, le/la formateur.trice : initie les apprenants a une nouvelle
application numérique de partage d’informations.

Commentaires de I'enseignant :
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Ethique et culture religieuse 3¢ cycle du primaire

Nom:

Empathie en Réseau Grilles d’évaluation Date:
ACTIVITE 4 - L'ICEBERG
COMPETENCE 3
) Répond de
Répond maniére Répond au Répond trés .
Critéres Eléments observables remarquable | itaisante | minimumaux | peuaux | Lo repondpas
ment aux . . aux exigences
. aux exigences exigences
exigences .
exigences
L’'éleve s’interroge sur ses préférences, ses perceptions, ses
attitudes, ses sentiments, ses idées ou ses valeurs. 5 4 4 2 1
L’éleve etablit et/ou respectie des régles pour le déroulement du 5 4 2 1
. dialogue.
Interagir " "gj5ve exprime son point de vue et est attentif a celui des autres. 4 5 ]
avec les S
autres L’éléve se rend compte des points de vue en présence et du sien. 5 4 o 1
L'éleve formule des questions de clarification. 5 2 1
L’éleve explore des moyens pour remédier aux difficultés 5 2 ]
rencontrées.
Pratique L’éléve interagit de maniére a contribuer positivement au 5 4 3 2 1
appropriée déroulement du dialogue.
du dialogue | L'¢léve interroge adequatement des points de vue. 5 4 3 2 1
Commentaires de I'enseignant : Résultat
COMPETENCE NUMERIQUE
Dimension 5 - Collaborer a I’ére numérique
Elément.s ciblé.s
En situation d’apprentissage, I'apprenant.e : participe activement a un projet collaboratif en
échangeant avec d’autres classes a I'oral (en visioconférence) ou a I'écrit.
En situation d’enseignement, le/la formateur.trice : planifie les moments de partage avec
d’autres classes a l'oral (en visioconférence) ou a I'écrit en préparant ses éleves a
communiquer lors du partage collectif des réalisations des éléves
Commentaires de I'enseignant :
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Ethique et culture religieuse 3¢ cycle du primaire

Empathie en Réseau

Grilles d’évaluation

Nom:

Date:

ACTIVITE 5 - LEMPATHIE POUR DECONSTRUIRE LES PREJUGES ET PREVENIR LA DISCRIMINATION

COMPETENCE 1
Répond Répond de
Crité Elé ts ob bl remarquable sa:saf;;(:;te mFi{rfiFr)::rithle Repg: 2:;93 Ne répond pas
ritéres éments observables ment aux . p aux exigences
exigences . aux exigences exigences
exigences
. L’éleve propose des options pertinentes. 5 4 3 2 1
Evaluer des ___ _
options ou L'éleve ,decrlt adéquatement des effets qui découlent des options
des actions | ProPosees. 5 4 8 2 1
possibles L’éleve sélectionne des options en fonction du vivre-ensemble. 5 4 3 2 1
Commentaires de I'enseignant : Résultat
COMPETENCE 3
Répond Répond de
Crita Elsments observabl remarquable | G | mamaux | pevaus | Nerépond pas
ritéres éments observables ment aux . p aux exigences
exigences . aux exigences exigences
exigences
L’éleve s’interroge sur ses préférences, ses perceptions, ses
attitudes, ses sentiments, ses idées ou ses valeurs. S) 4 4 2 1
L’'éléve établit et/ou respecte des régles pour le déroulement du
dialogue. S 4 4 2 1
Interagir L’éléve exprime son point de vue et est attentif a celui des autres.
5 4 4 2 1
avec les
autres L'éleve se rend compte des points de vue en présence et du sien. 5 4 4 2 1
L'éleve formule des questions de clarification. 5 4 4 2 1
L’'éleve explore des moyens pour remédier aux difficultés
rencontrées. 5 4 4 2 1

Produit par la Fondation Monique-Fitz-Back | Septembre 2021

Creative Commons



https://fondationmf.ca/nous-joindre/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.0/deed.fr

Ethique et culture religieuse 3¢ cycle du primaire
Empathie en Réseau Grilles d’évaluation

L'éléve interagit de maniére a contribuer positivement au

Pratuquf déroulement du dialogue. 1
appropriée
du dialogue L'éleve interroge adéquatement des points de vue. 1
Résultat

Commentaires de I'enseignant :

COMPETENCE NUMERIQUE

Dimension 5 - Collaborer & I’ére numérique

Elément.s ciblé.s

En situation d’apprentissage, I'apprenant.e : participe activement a un projet collaboratif en
échangeant avec d’autres classes a I'oral (en visioconférence) ou a I'écrit.

En situation d’enseignement, le/la formateur.trice : planifie les moments de partage avec
d’autres classes a 'oral (en visioconférence) ou a I'écrit en préparant ses éléves a
communiquer lors du partage collectif des réalisations des éléves

Commentaires de I'enseignant :

COMPETENCE NUMERIQUE

Dimension 6 - Communiquer & I’ére numérique

Elément.s ciblé.s

En situation d’apprentissage, I'apprenant.e : apprend a tenir compte des regles et
conventions liées a la communication numérique lors de ses échanges avec la classe
jumelée et apprend a choisir I'outils le plus approprié pour ceux-ci.

En situation d’enseignement, le/la formateur.trice : aide les apprenants a reconnaitre les
codes des communications numériques appropries.

Commentaires de I'enseignant :
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Ethique et culture religieuse 3¢ cycle du primaire

Nom:

Empathie en Réseau Grilles d’évaluation Date:
ACTIVITE 6 - TOUS PAREIL
COMPETENCE 3
. Répond de
. rer:(aefg::ble maniere Répond au Répond tres Ne répond pas
Critéres Eléments observables ment aux satisfaisante | minimum aux peu aux aux exigences
exigences aux exigences exigences
exigences
L'éléve utilise ses ressources et cherche de I'information sur
I'objet du dialogue. S) 4 3 2 1
3 L'éléve réalise une ébauche de point de vue. 5 4 3 2 1
Elaborer un _ _ — I
point de vue L’éléve anticipe des objections et des clarifications a apporter. 5 4 3 2 1
L'éléve valide son point de vue. 5 4 3 2 1
L’éléve revient sur sa démarche. 5 4 3 2 1
Résultat

Commentaires de I'enseignant :

COMPETENCE NUMERIQUE

Dimension 2 - Développer et mobiliser ses habiletés technologiques

= - . -
Elément.s ciblé.s

En situation d’apprentissage, I'apprenant.e : apprend a utiliser des outils d’écriture
collaborative et a coordonner les interventions des membres de son équipe.

En situation d’enseignement, le/la formateur.trice : initie les apprenants a la rédaction
collaborative et aux normes de la rédaction en format numérique.

Commentaires de I'enseignant :
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